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Sportlichkeit Ausweichen
Handgemenge Initiative
Fahren
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Einfacher Wurf: automatisch, wenn Ferfigkeit gleich oder tber 15
Ehrgeiziger Wurf: gegen Attribut  Entscheidender Wurf: gegen Fertigkeit
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Allgemeinbildung Ausstrahlung
Wahrnehmung Liigen
Verbergen
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Steigern um ein Punk: Fertigkeit (1EP -- max 3x pro Sitzung), neue Fertigkeit (10 EP, beginnt bei 10), Atfribut (2 EP -- méx;1x bro Sitzung)
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